'/ avmalcers CONTEUDO PROGRAMATICO

TreinaWeb Tecnologia LTDA

/Brush - Pintura, materiais CNPJ: 06.156.637/0001-58
e render]zagéo com Av. Paulista, 1765 - Conj 71 e 72
Zbrush e Photoshop oo
Carga horaria: 6 horas
CONTEUDO PROGRAMATICO
1 - Introducao
» RGB e Material Duracdo: 00:07:43
» MRGB Duracdo: 00:01:48
» Entendendo Poly paint e UVW paint Duragdo: 00:05:21
P Visibilidade de subtool para pintura Duragao: 00:01:49
2 - Organizacao da ferramenta
P Ferramenta - Subtool Master - Parte 01 Duracdo: 00:05:02
P Ferramenta - Subtool Master - Parte 02 Duracdo: 00:03:44
P Ferramenta - Subtool Master - Parte 03 Duragao: 00:01:11
P Separando tools para aplicacdo de materiais Duragdo: 00:02:52
3 - Preparacao para pintura
P Setagem dos brushes Durag&o: 00:02:03
P Importancia dos materiais Duragdo: 00:03:26
P Dicas - Parte 01 Durac&o: 00:01:09
P Dicas - Parte 02 Durac&o: 00:02:02

P Dicas - Parte 03 Duracao: 00:01:32



4 - Detalhes adicionais

P Mask by cavity

P Pintura extra cranial

P Wax e Material Modifiers

P Pintura adicional da armadura - Parte 01

P Pintura adicional da armadura - Parte 02

5 - Render

P Render basico

P Render rapido sem pass
P Setagem de Shadow

» Material Blend Radius

P Setagem de resolucdo

6 - Render Final com Photoshop

P lluminacdo

» GOZ e Photoshop

» Entendendo os Render Passes

P Configurando efeitos e iluminacio
P Definindo Metalness de reflexo

P Dicas extras para o Photoshop

» Exportando seu modelo

7 - TurnTable

P Turntable simples

P Turntable complexo

Ficou alguma duvida em relagdo ao conteudo programatico?
Envie-nos um e-mail clicando aqui .
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