'/ avmalkers CONTEUDO PROGRAMATICO

TreinaWeb Tecnologia LTDA

Adobe After Effects CC - CNPJ: 06.156.637/0001-58
Animacoes Fluidas Av. Paulista, 1765 - Conj 71 e 72
Carga horaria: 6 horas Sao Paulo - SP
CONTEUDO PROGRAMATICO
1 - Timing and Spacing e Graph Editor
» Timing and Spacing e o Graph Editor Duragdo: 00:09:16
» Speed Graph Duragdo: 00:10:42
» Value Graph Durag&o: 00:08:36
» Exercicio Bola Leve Durac¢&o: 00:09:52
» Exercicio Bola Pesada Duracdo: 00:07:17
2 - Antecipacao, Follow-Through e Overlapping
» Antecipacao e Follow-through Duragé&o: 00:04:50
» Overlapping Durag&o: 00:08:53
3 - Squash & Stretch
» Squash & Stretch Duragdo: 00:11:44
» AnimacoOes Secundarias Duragdo: 00:11:28
» Aplicando os Principios de Animacao em llustracdes Complexas #1 Duragdo: 00:09:35

» Aplicando os Principios de Animacdo em llustragcdes Complexas #2 Duracdo: 00:14:54



4 - Expressoes e Scripts Avancados
» Expressdo Overshoot
» Scripts para controlar o Graph Editor

P Script para aplicar Overlapping

P Dicas e Truques: Criando uma Curva de Referéncia para o Overshoot

5 - Animacao Final

» Animacao final do Médulo #1

» Animacao final do Médulo #2

Ficou alguma duvida em relacao ao contelido programatico?
Envie-nos um e-mail clicando aqui .
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